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Algunas Preguntas respecto al
tema:

.En que siglo nos encontramos?

/Cuantas personas tienen acceso
a la Informatica?

Cuanto conocen de
Informatica?

., Ustedes tienen acceso a Internet
0 a Nuevas TIC?




ISintroduceion

Mas Preguntas: Software Libre
¢, Por gué debemos de Hablar de Alfabetizacion? Sociedad Libre
., Cual es el aporte del Software Libre en la Alfabetizacion2

¢, Por que debemos de confrontarlo, Cual es la Reali

., Como se sale del Sub Desarrollo en el Peru?

La Alfabetizacion de la Informatica usando software
Libre significa desarrollo sostenible, viable y prosperidad
en comunidades en vias de Desarrollo.

La Analfabetizacion de la Informatica usando software
Privativo significa consumidor dependencia, adiccion,
llegal, anti-etico, pirata.




Zednstiicacion

La importancia de a Alfabetizacion de la Informatica,
se defiende por:

Sociedad de |la Informacion
Revolucion Digital

Inclusion Digital

Productividad del uso de las TIC

_Z;a',_‘__f_';;
Desarrollo de nuestros Comunldades

Acceso al Conocimiento
Libre y Abierto




www.google.com ANt www.yahoo.com

www.somoslibres.org




Pobreza
Desigualdad

Desconocimiento

Marginalidad

Dependencia

Consumidores
Analfabetizacion

por empresas como
Microsoft




4. Analfabetiza

[La analfabetizacion significa:
Carencia de educacion informétice‘

Carencia de Acceso a las TIC
Falta de Cultura Informatica ﬁz_ﬁ [

Aislamiento de la Sociedad dd/la
Informacion

Formacion distorsionada de la
Informatica

Uno que conoce Informatica puede con “ffnlse en Analfabeto
... YO fui experto en ..., especialista en ... Ahora soy Obsoleto”




Culpables dela Analfabetizacion

COMUNIDAD %@ S8\ COMUNIDAD




5. Alfabetizacion Digital

Educacion y Cultura informatica para todo el mundo.

Alfabetizacion de la Informatica implica comunicarse
en sociedad, generar y mantener practicas libres en la
sociedad de la informacion

Comprender el lenguaje de la Cultura Informatica

Inclusion digital en sociedades postergadas, aisladas
y marginadas.

Acceso al conocimiento del software.




6. La Informatica con Software Propietario

a) Antecedentes

Alumnos limitados a desarrollar sus capacidades y sus
creatividades.

Estudiantes obligados a usar software ilegal.

Docentes pasivos con carencia de iniciativas e
Innovacion.

Empresas Monopolicas acostumbradas vender productos
Cultura informatica privativa Iconografica.

Formacion de los estudiantes sin principios de compartir,
investigar, innovar, desarrollar y libertad.




6. La Informatica con Software Propietario

b) Modelo del Software Propietario
No crea modelos propios
No se comparte todo el conocimiento
No es publico su codigo fuente
No permite el desarrollo tecnologico real de los estudiantes.
No es un aporte real a la sociedad
No permite la innovacion

No permite la investigacion basada en conocimiento
existente.

Pago de Licencias

Soporte Tecnico Centralizado




e lianiormaticarcon Soloware INibrey

Codigo fuente disponible
Quien lo recibe puede (pero no esta obligado a):
- Usarlo como mejor le parezca, donde mejor le parezca

- Redistribuirlo a quien quiera, por los medios que
quiera

- Modificarlo (y mejorarlo o adaptarlo)

- Redistribuir las modificaciones
Software libre <> software gratis
En ingles, se usa "free" para los dos terminos
Pero libertad es distinto de gratuidad




El "Software Libre"

es un asunto de libertad,
no de precio. .

en como

“libertad de expresion”.

"Software Libre" se
refiere a la libertad de los
usuarios para ejecutar,
copiar, distribuir,
estudiar, cambiar y
mejorar el software.
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“El Software Libre es una
cuestion de libertad: la gente
deberia ser libre de usar el
software en todas las maneras
socialmente utiles..”

Richard Stallman

www.gnu.org




8¢ Iia Hitica de'un estudiante Programadox
Con software Libre

Unrbuen programador deberia contribuir con su
trabajo a la comunidad

Un buen programador deberia poder
aprovechar el trabajo de otros buenos
programadores

Un buen programador deberia poder arreglar y
mejorar cualquier programa

Un buen programador se siente orgulloso de
usar su codigo, y de que otros lo usen




a)

b)

O lhiporder USuaaos

Consumidores o Relectores Pasivos:
Reduce a la persona al acceso a las TIC
Escasa participacion con la sociedad digital
Ciudadanos Responsables y Activos:

Personas capaces de crear, compartir, colaborar y
construir culturas informaticas.

Crear comunidades de informatica, sociedades digitales
con aporte a la sociedad.

Ciudadanos capaces de comprender, hablar y poner en
practica la lengua Informatica

Utilizar su capacidad y habilidad para desarrollar
Tecnologias.



10. Quienes Alfabetizan 1a Informatica

a) Comunidades de Software Libre y LUG

SomosLibres.org es una comunidad para alfabetizar el
Software Libre

Activismo y HackActivismo del Software.

Desarrollar Tecnologias Libre (Ejemplo: TumiX
GNU/Linux )

b) El que difunde el conocimiento Libre y Abierto, bajo
estas condiciones:
GPL (General Public License)
Creative Commons
Copy Left otras licencias libres en soft. Y documentacion




Desarrolladores de software libre para la comunidad
Aportan a la sociedad

Eliminan la brecha digital

Comparte, Modifica, Distribuyen y usan tecnologias

Libres. W—




NS Recomendaciones

Eliminar el Software privativo del medio educativo.

Difundir la alfabetizacion de 1a Informatica con
Software Libre.

Promover la investigacion, innovacion y Desarrollo

utilizando software libre para la educacion.

Promoyver el acceso al conocimiento libre y abierto en
todos los niveles educativos.

Fomentar mas redes y comunidades que
proporciones informacion y conocimiento para los
Analfabetos informaticos.

Hay que aprender a desaprender




12. Comunidad SomosLibres.org

Articulador de la Alfabetizacion
Informatica.

Activismo en pro del Software
Libre en el Peru

Difundir el Uso y Desarrollo del
Software Libre

El Software Libre es:
"Socialmente Justo”
"Tecnolégicamente Sustentable™

"Economicamente Viable"

El Software Libre es cultura tecnologica propiedad de la Humanidad.
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Recife-Olinda Brasil

II Conferéncia Latino-americana e do Caribe sobre Desenvolvimento e Uso do Software Livre

LACFREE 2005
28 de setembro a 01 de outubro de 2005.

Team Perd 10 de Se;:u

soffware freedoiMm Ay s

wiww soffwaralibre.org.pe
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